Bedienungsanleitung
2D-Raumplaner
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Mindestanforderungen PC

Der Computer oder Laptop muss mindestens folgende Voraussetzungen erfiillen:

e Vorzugsweise GOOGLE CHROME oder FIREFOX
e Eine Maus (Verwenden Sie kein Touchpad)

e BildschirmgroRe mindestens 15 Zoll, da sonst der Grundriss und die Funktionen nicht
vollstandig sichtbar sind.

e [assen Sie den Raumplaner nicht zu lange unbenutzt. Sie kénnen Ilhre nicht gespeicherten
Daten dadurch némlich verlieren. Stellen Sie sicher, dass Ihr Projekt gespeichert ist und
aktualisieren Sie die Seite mit STRG-F5, wenn Sie ein neues Projekt starten méchten.

Empfohlene Systemvoraussetzungen

System Windows 10

CPU i7

Speicher 16 GB

GPU 2GB

Internet 5mb/s tatsdchliche Downloadgeschwindigkeit.
Kabel : 100MBit, kein WLAN
4 G Backup

Browser Chrome aktuellste Version

Wenn Sie Zweifeln, ob Ihr System ausreicht, 6ffnen und testen Sie den 3D-Raumplaner am
besten, indem Sie am betreffenden Arbeitsplatz ein umfangreiches Projekt erstellen. Wenn
Sie dabei nicht die Erfahrung bekommen, die Sie auch Ihren Kunden in Bezug auf
Geschwindigkeit und Qualitat bieten mdchten, bietet ein leistungsfahigeres System oder eine
bessere Internetverbindung die Lésung.

Maximale ProjektgroRe

Projektumfang My Roomplans ist ein Raumplaner. Das Programm eignet sich nicht zur
Einrichtung ganzer Hauser (mehrere Raume in einem Projekt)
M2 Max ca. 80 m2

Benutzung von eigenen Fotos

Foto an der Wand: max. 750 Kb

Fotos von Objekten (Fenstern / Tiren): max. 500 Kb

Fotos von Mustern/Strukturen auf dem FuRboden/Auf der Wand: max. 400
Kb

Insgesamt verwendete Fotos: max. 12 Mb

3D-Modelle

512 MB




Meniileiste — Zeichenerklarung
+

: Draufsicht inkl. M&bel. Flaches Erscheinungsbild ohne Mdoglichkeit den Raum zu drehen.

i

: 2D-Grundriss — Zeichen-/Skizzenmodus. Hier kdnnen Sie die Oberflache des Raumes
einstellen. Andern Sie die Linge der Winde, zeichnen Sie extra Winde, usw.

€ : Zubehor. Hier kdonnen Sie Accessoires auswahlen, um den Raum weiter zu dekorieren
und noch realistischer zu gestalten. Momentan kdnnen Sie wahlen aus: Dekoration = Fernseher
& Uhren, Lampen, Pflanzen, Heizkorper. Das Zubehor ist als allgemeine Dekoration des Raumes
gedacht. Pflanzen, Lampen und Fernseher sind Standard und allgemein gestaltet, da es in
Wirklichkeit zu viel Auswahl und Vielfalt gibt.

: Architektur. Hier kdnnen Sie dem Raum Fenster, Tiren und benutzerdefinierte Formen
hinzufiigen. Mit Custom Shapes konnen Sie beispielsweise feste Gegenstinde in einem Raum
simulieren, z. B. eine Sdule oder beispielsweise ein Tresen / eine Kiichenbar im Haus.

=
: Die Mobelbibliothek; zeigt die Mobel und die Deko Artikel von Coco Maison die

verfligbar sind an.

e

: Einstellungen. Ein Mend, in dem Sie beispielsweise Wandhdhen und -langen anpassen,
Abmessungen und Abstande von Wand zu Mdobeln oder von Mébeln standardmaBig einstellen
konnen. Oder Sie kdnnen beispielsweise alle Moébel mit einem Knopfdruck aus dem Raum
entfernen.

Q Urspriingliche Kameraposition wieder instand setzen. Moglicherweise haben Sie zu weit
ein- oder ausgezoomt. Verwenden Sie das folgende Symbol (ganz links in der

Meniileiste), um die urspriingliche Kameraposition wiederherzustellen.
Q



Start

Der 3D-Raumplaner startet immer folgendermalen:

€ > C @ hendersandhazelnl/roomplanner?customer=130906 ® ax 6

MYROOMPLANS

Im linken Teil des Menis kdnnen Sie mit einem bereits vorbereiteten Raum starten oder Sie
wahlen ,, mit einem leeren Projekt starten”, um ein Grundriss von Grund auf neu einzuzeichnen.
Im rechten Teil des Menls kdnnen Sie ein zuvor gespeichertes Projekt oder einen Beispielraum
offnen, in dem bereits Fenster, Tliren und Hintergrundbilder hinzugefiigt wurden.

2D-Raumplaner Anleitung

Plan / Raum zeichnen

Wahlen Sie "Mit einem leeren Projekt anfangen". Sie kbnnen auch mit einer Standardform
arbeiten und diese dann an lhre eigenen Vorlieben anpassen.

Nachdem Sie ,Mit einem leeren Projekt anfangen” ausgewahlt haben, gelangen Sie in den 2D-
Grundriss- / Zeichenmodus:

s
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Oben im Bild ist der Bleistift ausgewahlt:

e Sobald Sie auf die Arbeitsflache klicken, wird oben links ein Eingabefeld angezeigt.
o Hier kdnnen Sie die Ldnge der Wand eingeben.

e Wenn Sie die Abmessungen eingegeben und mit einem Hakchen bestatigt haben, dann
klicken Sie mit der Maus auf die Arbeitsflache, um die Wand horizontal oder vertikal zu
platzieren. Sie bemerken, dass sofort eine neue Wand in der gleichen Lange angezeigt
wird. Sobald Sie jetzt wieder auf die Flache klicken, wird die Wand dort platziert. Achten
Sie bitte darauf, in diesen Prozess NICHT OFT zu klicken.

Mochten Sie keine Wand in der gleichen Lange. Dann benutzen Sie ganz einfach die ESC
Taste.
e Geben Sie die nachste Abmessung in das Feld ein, um die ndchste Wand zu platzieren.
e Sie konnen auch die Maus klicken und dann in der gewtlinschten Richtung bewegen um
Wande zu zeichnen.
Klicken Sie daflir einmal auf die Arbeitsflaiche und bewegen Sie die Maus zum gewilinschten
Endpunkt. Sobald Sie noch mal auf die Fldche klicken, ist die gezeichnete Wand definitiv und
konnen Sie mit dieser Mausbewegung wieder eine neue Wand fertigen. Auch jetzt benutzen
Sie die ESC-Taste, um nicht sofort eine neue Wand zu zeichnen.

Haben Sie alle Wande gezeichnet, aber sind manche zu lang oder nicht im richtigen Winkel?
Klicken Sie auf die Hand (Im Bildschirm mitten obig), um dies zu korrigieren.

e Klicken Sie nun auf die Wand, die Sie andern mochten.

¢ Wenn Sie die Lange der Wand anpassen mochten, stellen Sie sicher, dass an der Seite der
Wand, die Sie korrigieren mochten, ein blauer Kreis angezeigt wird und ,,ziehen” Sie die Wand
mit der Maus die in die gewlinschte Position. Oder dndern Sie die Lange Uber das Eingabefeld.

Das Meni, in dem Sie die Grof3e direkt anpassen kénnen:

L
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Neu Offnen Speichern [}
Speichern:
Wenn der erste Grundriss fertig, raten wir lhnen um lhren Raum das erste Mal zu speichern. Ab
diesem Punkt an werden Tiiren, Fenster und Mdobel in den Raum gestellt und dabei ist es wichtig
das Projekt mehrmals und regelmaRig zu speichern!

Denken Sie daran, dass bei der 2D-Raumgestaltung die Grundflache maximal 80 M2 betragen
darf.

Sie hn nachdem Sie auf den Button , Speichern” geklickt haben, folgendes:

Projekt speichern

In der Cloud speichern
Speichern Sie |hr{vorhandenes) Projekt in der Cloud, Sie

erhalten einen Code zum Offnen Ihres Projektes

Es ist wichtig, dass Sie Ihr Projekt speichern. Wenn Sie dies nicht tun, geht Ihre Arbeit verloren,
sobald Sie das Programm schlieBen. Als Gedachtnisstiitze erscheint neben dem Speichern ein
hipfendes Ausrufezeichen, wenn Sie zu lange nicht gespeichert haben.

Sie miissen hier jetzt nochmal auf “In der Cloud Speichern” klicken, um lhr Projekt definitiv zu
speichern. Wenn Sie den Vorgang richtig abgeschlossen haben, sehen Sie in Ihrem Bildschirm
sofort lhre Projektnummer, diese Projektnummer wird auch in Ihren persénlichen Konto
gespeichert.

Der Code ist wichtig, um das Projekt beim nachsten Mal wieder aufrufen zu kénnen. Bei der
Eingabe des Codes wird zwischen GroR- und Kleinschreibung unterschieden.

Ihre Projektnummern werden auch in lhrem eigenem Konto gespeichert. Klicken Sie, im oberen
Rechten Bildschirmeck auf ,Projekte”,

»#f bezogs
Farbe, h

Oftnen Speichern e




Boden- und Wandtexturen; s00am

Nachdem Sie auf geklickt haben, befinden Sie sich in e @
der Ausgangsposition des Raums. Die Ausgangsposition ist ein
Bodenbeleg und meistens grau/weilen Wande ohne Fenster
und Tiren.

300 cm L 600 cm

300cm

Klicken Sie auf den Boden, so dass ein Zauberstab in einem
blauen Kreis sichtbar wird, siehe Bild. oo

Klicken Sie auf den Zauberstab, um eine andere Textur zu wahlen:
Sie kdnnen einen FuBboden aus unserer Standardkollektion Fliesen und FuBbodenbekleidung
wahlen, die ganze Flache farben mit RAL/RGB farben oder selbst ein Bild hochladen.

Sie kdnnen Das Kamerasymbol beispielsweise verwenden, wenn ein Kunde einen speziellen
Boden hat, den Sie mit den Standardelementen oder -farben nicht nachahmen kénnen.

Vloer X Vloer X
Afmetingen  Beldaing
Gebied 2581m?
600 cm
Tegel rota.
Uiterlijk i 455 o

- -
Bekleding & 10— 300 cm

300 cm

|o
o]

o — o oo Thon 300cm 600.cm

300 cm

300cm
300cm

Im Boden- und Wandmeni kénnen Sie auch die Richtung der Bodentexturen und die GréRe
anpassen.

Mit derselben Vorgehensweise konnen Sie die Wandverkleidungen und -farben andern.
Beachten Sie, dass Sie den Vorgang fiir jede Wand einzeln wiederholen missen.



Farbeinstellungen flr benutzerdefinierte Formen, Boden, Wande usw.

Klicken Sie auf das Element, das Sie andern moéchten und auf den
Zauberstab, damit Sich dieses Meni 6ffnet:

Mauer ¥ n
Male
Klicken Sie auf RGB-Code. Sie sind jetzt im RGB-Fenster, wie hier unten

im Bild angezeigt.

Mit den Pfeilen schalten Sie zwischen HEX-Code, RGB-Code, HSL-Code
oder % um.
Uiterlijk

T 2. fo)

Aussehen

RGB code ? i a

| - . -
O RAL 3001 RAL 8002

Sarm

Fenster und Tiiren hinzufiigen inkl. anzeigen Offnungsrichtung / -seiten

Wahlen Sie in der Mendleiste ] = Architektur

¢ Klicken Sie auf das gewtinschte Item und klicken Sie auf die Stelle im Raum, wo Sie es
platzieren mochten.

¢ Nach dem Klicken wird das Element platziert.

e Wenn die Hohe oder Position falsch ist, klicken Sie mit der Maus auf das Element, halten
Sie die Maustaste fest und ziehen Sie das Objekt zur richtigen Stelle. Sobald Sie die
Maustaste loslassen, befindet die Tiir oder das Fenster sich auf seiner neuen Stelle an der

Wand.
e Wenn Sie bei einer Tiir oder einem Fenster auf den Zauberstab klicken, dann kénnen Sie
in dem neu gedffneten Menii noch die Offnungsrichtung und Offnungsseite angeben.

600 cm

77

>

300 cm B =

300 cm ~L600 cm

L 8
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Wenn Sie Custom Window wahlen, kénnen Sie die genaue Grofle des Fensters angeben.
Zusatzlich konnen Sie bei Custom Window auch ein Bild, von beispielsweise einer Aussicht oder
der Fensterbekleidung Ihres Kunden hochladen. Die Farbe des Fensterrahmens kann eingestellt
werden.

Fensterdekoration / Vorhange hinzufligen

Uber die obere blaue Mentioption wéhlen Sie die Option EXTRA . Uber dieses Menii kénnen
Sie nun Gardinen & Vorhdnge auswahlen. Wie alle anderen Bibliotheksartikel kénnen die
Vorhange in Breite, Hohe und Stoffwahl konfiguriert werden. Die Vorhange sind nicht auf
dem Kassenzettel.

Uber die Menlileiste Zubehér ™ kdnnen Sie auch noch einige Fensterdekoration
auswahlen. Diese sind nicht konfigurierbar.

Es steht eine allgemeine Auswahl an Vorh@angen/Gardinen zur Verfligung, damit der Raum
stimmungsvoller gestaltet werden kann.

Custom shape / Freie Form

Benutzen Sie ,,Custom Shape” um z. B. einen Kamin zu bauen. Sie haben die Wahl aus Méglich
einem Wirfel oder einem Zylinder (um z. B. runde Teppiche nach zu ahmen). Platzieren Sie die
freie Form auf einer freien Flache im Raum. Die freue Form hat als Startfarbe Blau. Klicken Sie

nochmals auf die Form und den Zauberstab. Es 6ffnet sich ein Menii links:

Hier andern Sie die Bx H x T MaRe.
Oder wenn es z.B. ein schwebender Kamin werden soll, geben Sie dann auch den Abstand zum
Boden ein (= Aufriss).

Durch das Hochladen eines Fotos kdnnen Sie das gewiinschte Element (z.B. einen Kamin) noch
realistischer aussehen lassen.

Platzieren Sie das hochgeladene Bild nur auf der Vorderseite der Form, um sicherzustellen dass
lhr Projekt aufgrund der Bilder nicht zu viel
Speicherkapazitit verwendet.

Erstellen benutzerdefinierter Objelkte

Kubus

MaBe

Uberzuge
Alle

2 a

] '.




Anzeige der Drehrichtung von Fenstern/Tlren
Klicken Sie auf das Fenster oder die Tiir, dessen/deren Drehrichtung Sie in Ihrer Raumgestaltung
anzeigen mochten.

Objekt X

Window 1

WINDOW_SIZE 100100

Offnungsindikatoren

Anzeigen: 2}
Doppelt:

Gffnungsrichtung(Vorderseite / Riickseite): .

Offnungsseite(links / rechts):

Custom Window — Gemalde

Es kann sein, dass ein Kunde ein ganz bestimmtes Gemalde

oder ein anderes gerahmtes Bild / Motiv an der Wand hat P e
und dies im Plan berticksichtigen mochte. a .
F e Window
Wenn Sie so ein Bild im Plan nachahmen méchten, wahlen .
Sie folgende Optionen im Menu: Architektur — Fenster - El
Custom Window. '
Gehen Sie wie bei einem Custom Window vor. -
e Architektur > Fenster Ziehen Sie Ihre Dateien hierher
Oder

Waéhlen Sie “Custom Window”

Platzieren sie das Custom

Window an die gewlinschte Wand.

Klicken Sie auf den Zauberstab.

Wenn gewiinscht: Andern Sie die Farbe des Frames (=Rahmen).
Klicken Sie dann im Meni bei “Aussehen” auf “Window”

Jetzt kdnnen Sie das gewlinschte Foto vom Bild hochladen.

Architektur verankern

Vermeiden Sie mit der Option ,Verankern” das versehentliche Bewegen von
Fenstern und Tlren.

Wenn Sie ein Objekt auswahlen, sehen Sie ein Symbol mit einer Verrieglung.

Sobald Sie auf die Verrieglung klicken, andert sich die Anzeige des Symbols und das Objekt wird
"verankert". Sie konnen es nicht mehr versehentlich bewegen.

Um eine Verankerung aufzuheben, klicken Sie erneut auf das Verrieglungszeichen, um das
Objekt freizugeben.

10



Was Sie sonst noch wissen miissen:

e Verankerungen werden gespeichert. Also auch wenn Sie ein nachstes Mal lhr Projekt
offnen, sind die Objekte immer noch verriegelt und ist es nicht moglich, es zu bewegen.
Geben Sie das Objekt frei, indem Sie nochmals auf das geschlossene Sperrzeichen klicken.

Raum einrichten

Wahlen Sie in der Meniileiste @ , damit Sie die Bibliothek mit allen Mdbeln in 3D zu sehen
bekommen. Innerhalb der Bibliothek konnen Sie auf verschiedene Weisen lhre Artikel suchen;

1) Suchfilter = geben Sie die Artikelnummer oder den Namen ein und klicken Sie auf Enter,
um die Mobel zu laden

2) Kategorien Uber den Suchfilter oben = wahlen Sie lhre Kategorie, um die gesamte
Kollektion Ihrer Wahl aufzurufen.

3) Filter an der linken Seite = hier kdnnen Sie mehrere Kollektionsnamen auswéahlen

Sobald Sie einen Artikel ausgewahlt haben, wird automatisch das Zimmer wieder angezeigt und
konnen Sie das Mdébelstiick in den Raum stellen.

o Konfigurieren = benutzen Sie den Zauberstab, um in das Meni zu gelangen

Configuratie Configuratie

Materialen
Stof O
%N ' P

—~ Zitelement
Alborg Fauteuil Hoge Rug

Pootjes
B Sterpoot Zwart Aluminium Desig
_/ Nek Kussen
r Alborg Nekkussen
Armieuning
0 Alborg Armleuning Open

Sie kénnen den ganzen Raum auf diese Weise einrichten.

11



Snapping-Tool / Griiner Rahmen

Sobald Sie etwas im 3D-Raum platzieren und es z. B. an einer Wand platzieren mdchten,
erscheint ein griiner Rahmen. Wenn Sie dann den Artikel loslassen, rastet der Artikel an der
gewlinschten Stelle ein.

Wenn Sie dies nicht mochten, halten Sie die Maustaste etwas langer gedriickt, bis der griine

Rahmen verschwindet.

Mobel gegen eine schrage Wand stellen Einsteliungen x
e Klicken Sie auf das Zahnrad (Einstellungen) in der linken Mendleiste
e Deaktivieren Sie "Aktiviere Drehung ausrichten"
e Stellen Sie das Mobel an der gewlinschten Stelle an der schragen
Wand
e Aktivieren Sie erneut , Aktiviere Drehung ausrichten”.

e Wir empfehlen, dass Sie die ,,Drehung ausrichten” wieder
aktivieren, damit das

vereinfachte rotieren funktioniert bei alle anderen Produkten. Encs e L

]

Maerm

& @ 2> D

e a9

Objlde

1]] Qﬂ'!{'-i'

Mobel gruppieren

Manche Mobel gehéren zusammen, wie z. B. ein Tisch und Stihle im Essbereich. Es ist darum
moglich, um einzelne Artikel als Set/Gruppierung mit einander zu verbinden. Um das ganze Set
auf einmal drehen zu kdnnen oder an eine andere Stelle zu platzieren, miissen Sie die Artikel erst
gruppieren. Das funktioniert folgendermaRen:

e Halten Sie die STRG Taste gedriickt; NICHT loslassen, bevor Sie fertig sind.

o Klicken Sie jetzt mit der Maus auf die verschiedenen Artikel, bis Sie alle Artikel
ausgewahlt haben, die Sie in der Gruppe haben mdéchten.

e Jetzt geben die STRG Taste frei und klicken Sie auf das Symbol was sich neben dem zuletzt
ausgewahlten Artikel befindet.

e Wenn Sie den Vorgang korrekt ausgefiihrt haben, dann sehen Sie jetzt ein lilafarbiges
Rechteck um die Gruppe herum.

e Jetzt konnen Sie das Set als Ganzes drehen und
nach Belieben im Raum verschieben.
Anderungen an der Polsterung sind in einer
Gruppe nicht moglich.

Gruppe wieder freigeben: 1 %

12



Finishing Touch — Personen (Modelle) im Raum dazu stellen

Es ist moglich, in den erstellten Projekten ,Personen” in den Raum einzufiigen.
6 verschiedene Modelle wurden der Bibliothek hinzugefiigt. Gehen Sie auf Mobel und wahlen
dann _Extra in der hellblauen Filterleiste. Dort sehen Sie die entsprechenden Figuren.

Diese sind abstrakt gestaltet und kénnen in verschiedenen Farben dargestellt werden. Form und
Farben sind so allgemein wie mdglich gehalten, um alle Zielgruppen anzusprechen.

Die Anderung der Kérperhaltung, stehend oder sitzend, und der Farbe funktioniert so, wie Sie es
von den Artikeln gewohnt sind. Klicken Sie auf den Zauberstab und wahlen Sie dann die
gewiinschte Pose und Farbe aus dem rechten Meni. Wenn man Personen in einem Raum
platziert, kann man sich den Raum und die Gange noch besser vorstellen.

Bildschirmfoto
Sie kdnnen von jeder gewiinschten Position einen Screenshot des erstellten Raums. Klicken Sie

auf die Kamera oben rechts auf Ihrem Bildschirm (siehe Bild).

Der Screenshot wird normalerweise lokal auf lhrem Computer im Ordner "Downloads"
gespeichert. Sie kdnnen so viele Screenshots machen, wie Sie méchten.

LTETRESS)

[ ]
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Dekoration und Zubehor

Um Deko und Accessoires an |hr Projekt hinzuzufligen, wahlen Sie In der Menlileiste das
Sofasymbol.

In diesem Men finden Sie alle Mobelstiicke und unter die Auswahl Deko & Wohnaccessoire sind
die Artikel Leuchten, Teppiche und Gemalde von COCO maison aufgenommen.

Computer stiirzt ab / Letztes Projekt wiederherstellen

Es kann passieren, dass |hr Bildschirm oder das Programm nicht mehr wie gewlinscht auf die
Kommandos reagiert. Oder das 2D-Programm stiirzt ab.

e SchlieBen Sie Ihren Browser und 6ffnen Sie die Website des 2D-Raumplaners erneut.
e Waihlen Sie im Menii , Gespeichertes Projekt 6ffnen” oder rechts oben ,Offnen”.

MYROOMPLANS: H&H

rd [+

STARTEN SIE MIT EINEM LEEREN PROJE GESPEICHERTES PROJEKT OFFNEN

Starten Sie mit einer standard Offnen Sie einen Beispiel - Raum
Raumform

r | g
| - L)
¥ ———4{
= | R
e Wahlen Sie , Letztes Projekt wiederherstellen”, um das Projekt zu 6ffnen, an dem Sie
zuletzt gearbeitet haben.

Achtung! Dies funktioniert nur, wenn Sie es direkt nach dem den Absturz versuchen. Wenn Sie
ein neues Projekt starten, dann wird dieses Projekt als letztes registriert und gehen die alten
Bearbeitungen aus dem fritheren Projekt verloren. Es ist deswegen immer wichtig, um
regelmalig lhr Projekt zu speichern.

Projekt offnen

Aus der Cloud geladen
Geben Sie einen Code ein, um Ihr Projekt aus der Cloud zu laden

Vom Gerat geladen
Laden Sie ein Projekt von lhrem Computer

Letztes Projekt wieder herstellen
Letztes Projekt wieder herstellen, an dem in diesem Brwoser gearbeitet wurde

14



Angebot / Kassenbon

Sobald dem Raum Madbel hinzugefligt wurden, erscheint oben links auf dem Bildschirm der
Button ,Kassenbon®”.

<« C {Y & hend

Wenn Sie darauf klicken, gelangen Sie zum Kassenbeleg, auf
\ dem die hinzugefligten Produkte gelistet sind, einschlief3lich
Kassenbon ~ der Zusammensetzung und der Preise.

Lu]

Wenn moglich und gewlinscht, kdnnen Sie dem Kassenbeleg weitere Optionen hinzufligen.
Denken Sie dabei zum Beispiel an die Komfortoptionen von Sofas.

42751-001 BARI 3-SITZER Grundpreis 1199~ €

STOFF
. 10755-DGN Stoff Secilia Dunkelgrun +50-€
FUESSEN
¥ 10873-ROB Design Fuesse Rough Offblack +100.- €
OPTION

42773-ELE Electrisch Relax L +R +600-€

Ol
Ow
o
=]
O
oS
Preis: 1.949,- €
Gesamtpreis: 2.298,-€
LY L) [ ] - RaT
Das Angebot kdnnen Sie per E-Mail verschicken. uriiek Unsers
Mit dem Button "Zurlick" (oben links) kehren Sie zum 2D-Raumplaner zuriick. abweic

300 cm
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Vorbild eines 3D-Projekt

Mochten Sie sich IThren Zimmer auch in 3D ansehen? Dann vereinbaren Sie schnell einen 3D-
Beratungstermin in einem unserer Geschafte.
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